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Ziel des Spiels ist es, moglichst viele Karten zu schnappen.

Vorbereitung
Mischt die Karten und verteilt sie gleichm3Rig unter euch. Jeder Spicler legt dann
seine Karten - ohne sie anzuschauen - als Stapel mit der Bildseite nach unten vor
sich auf den Tisch.

Spielverlauf

Der jiingste Spieler darf beginnen. Er deckt die oberste Karte seines Stapels auf
und legt sie offen (mit der Bildseite nach oben) neben seinem Kartenstapel ab, so
dass dort ein never Stapel entsteht. Reihum deckt ihr nun Karte fur Karte auf, so
dass eure offenen Stapel immer grofer werden.

Passt gut auf, wihrend die Karten aufgedeckt werden und beobachtet ob eine
Karte, die aufgedeckt wird, mit einer bereits offen liegenden Karte libereinstimmt.
In diesem Fall ruft ihr blitzschnell "SCHNAPP”. Wer als Erster "SCHNAPP” gerufen
hat, bekommt alle offen ausliegenden Karten.

Wer "SCHNAPP" ruft, obwohl keine iibereinstimmende Karte aufgedeckt wurde,
muss seinen offenen Kartenstapel in die Mitte legen. Das Spiel geht weiter wie
zuvor, Aber Achtung: Jetzt miisst ihr zusatzlich die oberste Karte auf dem Stapel in
der Mitte im Auge behalten! Denn diesen Stapel kdnnt ihr euch schnappen, wenn
ihr laut "SCHNIPP® ruft, sobald eine Karte aufgedeckt wird, die dasselbe Bild zeigt,
wie die oberste Karte des Stapels in der Mitte. Aber aufgepasst: Auch wer falsch
"SCHNIPP” ruft, muss seinen Stapel offener Karten in die Mitte legen.

Keine Karten mehr zum Aufdecken?
Ganz einfach: Mischt euren offen liegenden Kartenstapel und spielt mit diesen
Karten weiter. Wer gar keine Karten mehr hat, scheidet leider aus.

Gewinner ist, wer am Schluss die meisten Karten schnappen konntel
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