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Spielanleitung zum Drehzeigerspiel Raupe
An diesem Spiel können 4 bis 6 Kinder teilnehmen. 

Der Spielleiter wählt die Spielkarten aus:  Mengendarstellung entsprechend dem Würfelbild, Mengen linear dargestellt, grafische Darstellung einer Addition im Zahlenraum 6
Vor dem Spiel werden die Mengen benannt. 

Neben die Spielplatte werden die Spielkarten offen aufgelegt. 

Ein Kind bewegt den Drehzeiger. Wenn er zum Stillstand gekommen ist, darf das Kind die Menge benennen. 

Das Kind darf nun eine Karte an sich nehmen, die diese Menge darstellt. 

Dann kommt das nächste Kind an die Reihe. 

Wenn keine Karten mehr auf dem Tisch liegen ist diese Spielrunde beendet. 
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