Seite 2 

CC By JK, für Sek 1, 1-2.Kl;

Oh je!

Am Wochenende war ich voller Tatendrang und wollte unbedingt mit meiner Familie ein spannendes Brettspiel spielen. Als ich im Kasten ein sehr interessant aussehendes Spiel entdeckt hatte, begann ich die Spielanleitung zu lesen. „Oh je!“ dachte ich bei mir, als ich die in einzelne Abschnitte zerschnittene Anleitung vor mir liegen sah. Wie sollte ich bloß dieses Durcheinander entschlüsseln? 

Bitte hilf mir diese Spielanleitung (Seite 2) aufs Neue zu ordnen, damit wir dann alle gemeinsam eine Runde spielen können! 

Bitte beantworte mir auch folgende Fragen, damit ich weiß, ob wir nocheinmal über den Spielablauf sprechen sollen, oder gleich zu spielen anfangen können.

1) Wie stellst du dir den Spielplan vor? Beschreibe in drei kurzen Sätzen.

2) Wie sieht deine Spielfigur aus, mit der du reist bzw. herumfährst? Hat sie einen bestimmten Namen?

3) Wie kann man sich fortbewegen? Nenne das für dich am schnellsten erscheinende Transportmittel.

4) Wer gewinnt das Spiel?

5) Welche Mögichkeiten gibt es, den Namen des Spieles herauszufinden?

6) Wie heißt das Spiel?
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Rhino by melwe CC 

	Der Zug eines Spielers bzw. einer Spielerin ist beendet, wenn er/sie keine Reisekarten mehr ausspielen kann oder möchte.
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Frog by papapishu CC 

	Dann zieht jede/r Spieler/in insgesamt vier Karten mit verschiedenen Symbolen für die unterschiedlichen Transportmittel (Drachen, Einhörner, Riesenschweine,Elfenräder, Trollwagen, Magische Wolken, Fähren und Flöße).
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Hippopotamus by papapishu CC

	Jedes Elfenmädchen und jeder Elfenjunge muss möglichst viele der berühmten Orte des Landes aufsuchen.
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Moose by johnny_automatic CC

	Jede/r Spieler/in darf seine Transportmittel- Karten auf der Landkarte verteilen und stellt ihren/seinen Elfenstiefel auf die Elfenhauptstadt „Elvenhold“.
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Architetto -- Dragon By Anonymous CC

	Die Elfe, die nach vier Spielrunden die meisten Spielsteine aus den Städten eingesammelt hat, gewinnt die abenteuerliche Rundreise durch das Land der Elfen und hat die Prüfung bestanden.
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Elephant - Funny Little Cartoon by palomaironique CC

	Zu Beginn des Spieles wird der Spielplan ausgebreitet und die Spielsteine in den 20 verschiedenen Orten auf der Landkarte verteilt.
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By SeriousTux CC
7
	Falls sich auf der gewählten Straße/Route ein Hindernis befindet, muss eine zusätzliche Reisekarte abgegeben werden.
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Leopard by papapishu CC

	Wenn nun eine Elfe reisen möchte, muss sie für jede Straße, die sie benutzen möchte, eine Reisekarte abgeben. 
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By horse50 CC


	Danach mischt der oder die Startspieler/in die Reisekarten und teilt jedem/r Spieler/in acht Karten aus.
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